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>OINTS DE SUSPICION
B points = pris en flag !
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PORTRAIT
ROBOT

ARCHETYPE CRIMINEL

< TRAIT POSITIF — TRAIT NEGATIF

7 ou + ECHEC : vous obtenez 2 points
de suspicion et vous devez passer
par une autre piéce en la
déterminant au hasard.

50u6 REUSSITE MAJEURE :
vous réussissez sans complications
et sans gagner de points de suspicion.

4 ou - REUSSITE FAIBLE : vous
réussissez, mais vous obtenez
également 1 point de suspicion. Vous
pouvez choisir de lancer le dé Push.
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